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O MEME COMO EXPRESSAO POPULAR NO ENSINO DE ARTE
ALGUNS PENSAMENTOS E CONCEITOS BASE DO PROJETO DE PESQUISA EVMS

Autor: Felipe Aristimufio

Resumo
Apresentaremos neste artigo alguns pensamentos e conceitos que estao servindo de
base para o projeto de pesquisa “Educacdo visual em midia social - a criacdo e

propagacao de memes em redes sociais no desenvolvimento da subjetivacao e identidade
adolescente na lusofonia” (EVMS). Este Projeto integra a linha de investigacdo em Arte e
Multimédia do Programa de Doutoramento em Belas Artes da Faculdade de Belas-Artes
da Universidade de Lisboa. A partir dos conceitos presentes na descricao do projeto e de
uma reflexdo acerca do que € 'meme’', analisamos aqui algumas imagens coletadas em
redes sociais no sentido de localizar elementos significativos na procura de
questionamentos e respostas aos objetivos tracados para esta investigacao.

Palavras-chave: artes visuais, cultura visual, identidade, ensino, educacdao, redes
sociais, meme.

Abstract

This paper presents some thoughts and concepts which serve as basis for the research
project "Visual education in social media. The creation and propagation of social networks
memes in the development of subjectivity and identity of adolescents within Portuguese-
speaking based cultures ('lusofonia')" (EVMS). This project is part of the field of research
in Art and Multimedia, from the PhD Program of “Faculdade de Belas Artes da
Universidade de Lisboa”, in Lisbon, Portugal. Based on the concepts presented in the
project description and a reflection of what are memes, we analyze here some images
collected from social networks in order to find significance to answer the objectives
outlined in this research.

Key-words: visual arts, visual culture, identity, education, social networks, meme.

O projeto EVMS em poucas palavras

O que pretendemos no EVMS é investigar acerca das linguagens visuais utilizadas nas
midias sociais, tendo como foco a criagdo e propagacdo de conteldos digitais conhecidos
como "memes” nas redes sociais, observando suas potencialidades criativas e
formadoras de identidade na educacgdo basica dos Paises de Lingua Oficial Portuguesa
(PALOP), visando responder lacunas na literatura especializada gerando,
simultaneamente, novas propostas de acdes arte educativas em redes sociais no
contexto da lusofonia.

Nesta investigagdo, pensamos acerca da inclusao digital enquanto linguagem e
expressao, como algo que vai para muito além do ter acesso as ferramentas e
procedimentos técnicos da computacdo. A inclusdo digital que ja aconteceu refere-se ao
acesso material dos dispositivos tecnoldgicos que hoje fazem parte da vida das pessoas
de praticamente todas as classes sociais no Brasil (JANSEN, 2013). Contudo, a
problematica para a educagdo com as novas tecnologias mantém-se no campo simbdlico.
A Exclusdo digital é intendida como a “incapacidade de pensar, de criar e de organizar
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novas formas, mais justas e dindmicas de producdo e distribuicdo de riqueza simbdlica e
material” (SCHWARTS, 2000). Essa realidade contemporanea gera novos desafios para
os educadores da arte: ensinar, por meio da acdo (em midia) social, a expressdo e
compreensao critica numa cultura visual, digital e midiatica.

Propomos, nesta perspectiva, um pensamento acerca do digital enquanto linguagem e
expressdo, levando em conta potencialidades de criacdao, invengcao e transformacao
social, envolvendo os atores centrais da educagdo, mais especificamente: professores,
educandos e a comunidade. No momento em que as potencialidades criativas das
ferramentas digitais online sao convertidas em proposta de ensino, observando-se o seu
poder de alcance massivo e interpessoal, acreditamos que emirja uma nova experiéncia
educativa ndo linear, descentralizada e baseada na valorizagdo de toda a producao e
diversidade cultural, independentemente dos rotulos tradicionais de “popular” e
“erudito”.

O meme da internet, uma entidade de informacdo digital criada e propagada em escala
global nas midias sociais, é aqui pensado a partir de sua linguagem ao mesmo tempo
global e local, capaz de romper fronteiras sem perder a habilidade de conservar e criar
caracteristicas especificas de grupos, forjando identidades contemporaneas. Assim,
formulamos a proposta de realizar estudos de campo para esta pesquisa em paises de
lingua oficial portuguesa, mais especificamente Portugal, Brasil e Angola, a fim de
observar e participar das relagbes culturais em diferentes contextos sociais, tendo como
ponto de contato a expressdo em lingua portuguesa e o desenvolvimento/consumo de
memes em redes sociais. Acreditamos que as midias sociais representem um momento
de reencontro e reconstrucdo da cultura lusofona, agora sem a forga da dominagdo
colonial, mas com a liberdade e o desejo da expressdo livre em uma nova “lusofonia”
global.

Por este projeto propor-se como uma investigacao em acao (THIOLLENT, 2011), onde a
teoria constrdi-se na pratica, pensamos no meme como um objeto que convida a agao
criativa coletiva, tomando o produto visual como obra aberta e em constante processo de
reconstrucdo. A qualquer usuario, mesmo sem conhecimento técnico, é dada como
legitima a oportunidade da apropriacdao de ferramentas para criagdo visual, gratuitas
(como o Paint, da Microsoft, ou o Gimp, no Linux), para expressar-se sobre qualquer
imagem. Diferentemente do rabiscar sobre uma fotografia em uma revista no passado,
nas midias sociais as intervengdes tornam-se publicas, construindo narrativas visuais
sociais em espacos virtuais de alcance global.

Os conceitos de nativos e imigrantes digitais, propostos por Prensky (2001),
caracterizam os jovens contemporaneos como nativos das linguagens digitais, e os mais
maduros como imigrantes, inseridos numa nova cultura. Nesse sentido, estudar a
linguagem dos memes vai além do simples ensinar algo para alguém, uma vez que o
aluno aqui pode até conhecer mais sobre o assunto que o professor. Por isso acreditamos
que faga muito mais sentido o compartilhar e construir conhecimentos para descobrir
possibilidades expressivas e criticas.

O que sao Memes
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Richard Dawkins, em 1976, definiu a partir do termo grego “mimeme” o conceito de
“*meme”, uma unidade minima de conhecimento/imitagao, analoga ao gene bioldgico, que
compde o caldo da cultura humana (DAWKINS, 2006, p. 189). Os memes, conforme
Dawkins, podem ser melodias, ideias, slogans, modas de vestiario e até deuses. Os
memes propagam-se pelo processo de imitacdo, pulando de cérebro para cérebro,
sofrendo mutagdes ao longo desse processo.

Raquel Recuero (2009) afirma que Os memes na internet funcionam como os memes
definidos por Dawkins, e parecem replicar-se também da mesma maneira, consoante a
longevidade, fecundidade e fidelidade de cépia (DAWKINS, 2006, P. 190). Agora, porém,
o veiculo entre os cérebros receptores sdo as redes sociais na internet. Os memes na
internet expandem-se de maneira extremamente rapida, atingindo milhdes de
replicacGes em poucos dias e até horas, rompendo as barreiras de lingua e espago. Mas
em Uultima instancia, ainda é o cérebro humano o responsavel pela propagacao do meme,
uma vez que é este o seu criador e este o seu consumidor. Dawkins (2006), ja em 1976,
fez uma analogia do cérebro com a memoaria do computador e da relagdo entre memes:

Os computadores nos quais os memes vivem sdo os cérebros
humanos. O tempo possivelmente seja um fator limitante mais
importante do que o espaco de armazenamento; ele é objeto de
forte competicdo. O cérebro humano e o corpo por ele controlado
nao podem fazer mais do que algumas coisas de cada vez. Se o
meme quiser dominar a atencdo de um cérebro humano, ele deve
fazé-lo a custa de memes “rivais” (p. 197).

A partir dessas definigdes, podemos pensar o meme da internet como qualquer entidade
de informacdo digital passivel de ser propagada em escala global via redes sociais,
independentemente do seu conteldo. Os memes se propagam através da imitagdo e,
durante esse processo, sofrem modificacdes uma vez que ndo sao replicadores de alta
fidelidade (DAWKINS, Op. cit.).

O valor do meme enquanto expressao popular no ensino de artes

A corrente que pode ser denominada como “educacdo artistica para a compreensdo da
cultura visual” é a proposta pedagégica (HERNANDEZ, 2009) (ACASO, 2009) onde sao
repensados os curriculos tradicionais da educagdo artistica, abrindo seu campo de estudo
para toda a producdo cultural, colocando ao mesmo pé de importdncia todas as criagGes
visuais da humanidade, independentemente dos rétulos tradicionais de “popular” ou
“erudito”. A partir dessa perspectiva, as fronteiras do campo artistico sdo questionadas,
descrevendo o valor artistico como algo imaterial, composto por comunidades
interligadas, sugerindo uma revisdao da histéria da arte e dos tradicionais paradigmas
para o ensino de artes visuais.

Conforme Hernandez (Op. cit.), as artes visuais, entendendo-se este campo como
delimitado pela histdria da arte, ampliou seu estudo na contemporaneidade para além de
suas fronteiras e aborda muito frequentemente as questdes de comunicacgdo:

Desde los inicios de la década de los noventa el mundo del
arte ha comenzado a mostrar una serie de cambios que se
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percibian como incipientes en décadas anteriores y que,
como ha apuntado con acierto Arthur Danto, 'reflejan el
estado del arte después del fin del arte'. En este contexto,
tanto lo que se presenta como obra de arte, como el papel
social que asumen los artistas se muestra en medio de una
enorme diversidad. En esta situacion aparecen diferentes
artistas que optan por actuar como “contadores de Historias”
(...) Hoy el artista se plantea el problema de la comunicacion.
Se trata de comunicar, pero que? (Op. cit., p. 31)

Neste novo campo artistico aberto, percebemos os memes e demais linguagens visuais
das midias sociais como elementos construtores de narrativas contemporaneas €, quica,
da histéria da arte. Conforme Argan, a histdria da arte ndo é tanto uma histéria de coisas
como uma histéria de juizo de valor (ARGAN, 1999). Qualquer objeto produzido pela
humanidade pode vir a ser considerado arte, independente da técnica ou linguagem
utilizada na sua construgdo. Dentro dessa perspectiva, uma moeda ou uma cidade inteira
poderiam vir a ter valor artistico.

Como exemplo da potencialidade narrativa visual dos memes, apresentamos algumas
imagens extraidas de féoruns em redes sociais (Figura 01). A partir destas amostras, é
possivel perceber a emergéncia de diversos imaginarios da cultura midiatica, por
exemplo: a cultura da celebridade, a politica/corrupcdo, a religido e a identidade de
género/sexualidade. Observamos no meme, como em obras de arte pop, que o0s
criadores aproveitam-se das imagens de consumo para construir novas obras a partir da
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apropriacao e ressignificagao.
Figura 01 - memes extraidos da rede social Facebook - 29 de set. de 2014
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No meme, a imagem apropriada ganha novo significado na medida em que dialoga com o
texto e com o contexto da rede onde se insere. Podemos pensar no meme como um
objeto que, por sua natureza, convida a intervengao criativa coletiva, questionando todo
produto visual entregue para ser consumido como obra acabada: nada é intocavel numa
midia social.

A autoria e o consumo do meme estdo em constante intercambio. Quem vé um meme e
compartilha em sua linha do tempo ndo sera apenas um fruidor, mas também coautor.
Isso porque o discurso narrativo do meme sé ganha sentido pela relacdo com a soma de
varios memes em seu contexto (a rede social). Como exemplo do didlogo entre memes,
trazemos a imagem de um féorum (figura 02), gerado a partir da publicacdo de um
meme, onde aparecem as respostas dos usudarios contendo outros memes.
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Figura 03 - forum extraidos da rede social Facebook - 29 de set. de 2014

Uma experiéncia educativa com a linguagem dos memes - descobrindo,
reconhecendo e rompendo as barreiras

Na primeira experiéncia pratica realizada no ambito do projeto EVMS, publicada na
Revista Matéria Prima da Faculdade de Belas Artes da Universidade de Lisboa (2013),
realizada no componente curricular optativo denominado Expressdo Plastica, no oitavo
ano do ensino bdsico, pudemos observar alguns pontos negativos que, contudo, geraram
novas diretrizes para a investigacdao. Apontamos algumas impressdoes acerca dessa
primeira atividade: Trabalhar com memes em sala de aula na educagdo basica
representou um momento de desconstrucdo de alguns paradigmas estereotipados acerca
do que é e o0 que ndo € contelddo para ser estudado na escola e, mais especificamente,
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em uma aula de arte. O ponto de maior tensao de toda a atividade foi o confronto que
tivemos com as linguagens consideradas nao propriadas (palavroes) utilizadas pelos
memes nas midias sociais. Podemos, enquanto educadores, permitir o uso ou a presenga
desse tipo de linguagem na escola? Percebemos esta problematica como complexa, uma
vez que os professores, assim como todos os demais atores da escola, encontram-se sob
as hierarquias institucionais.

Percebemos, no entanto, que a limitagdo nas expressdes verbais (os palavrdes sdo
considerados inapropriados pelo senso comum) incluiu simbolicamente o elemento (ou
contexto) “escola” a criacdo dos memes, gerando um componente a mais para a
interagdo cultural. A linguagem utilizada nesta experiéncia pratica ndo pobde ser
exatamente a dos adolescentes na rede social, mas uma nova, adaptada ao espaco da
escola, fazendo-nos perceber e refletir acerca da distéancia que existe entre aquilo que se
pode fazer no lazer e o que ndo pode ser feito em ambito escolar, trazendo a tona,
principalmente, incertezas sobre essa limitacdo.

Ter em conta a existéncia de distancias (entre o mundo da rede e a escola), conforme o
pensamento de Virilio (1997), é um exercicio fundamental para pensarmos o “aqui e o
agora”. Saber onde estavamos durante o exercicio de criagdo numa aula de arte, presos
as nossas limitacdes enquanto estudantes e professor, pode nos ter ajudado a perceber
mundos préprios e corpos préprios, quem sabe ajudando na construcdo das nossas
narrativas pessoais e identidades.

Conclusao
Observando a pergunta inicial do projeto EVMS: “podem ser os memes da internet

elementos significativos para o ensino da arte na educagdo basica, entendendo-os como
signos visuais e sonoros que representam e participam na criacdo das identidades
adolescentes?”. E possivel perceber, a partir das buscas de imagens e da experiéncia
pratica, que a linguagem dos memes pode conter elementos extremamente significativos
para que possamos compreender dinamicas da produgdo cultural contemporanea.

Considerando a “arte como forca de mudanca e aprimoramento das relacbes em
sociedade” (FRADE, 2013, p. 09), chegamos a quase conclusdo de que uma dificuldade,
como a encontrada na primeira atividade (os memes cheios de 'palavrdes'), pode
transmutar-se em elemento pedagdgico precioso. Isso porque, na nossa experiéncia, o
confronto de linguagens (a dos memes frente a do professor na escola) colocou a nu
algumas relagbes sociais que, uma vez descobertas como convengdes sociais nao
naturais (instituidas pela tradicdo ou por alguma autoridade), podem tornar-se abertas a
mudanca, consoante ao desejo e necessidade do contexto e da cultura. A tradicao deixa
de ser sagrada e passa a ser pensada.

As tematicas, ou imaginarios emergentes, que figuram nas imagens apresentadas neste
artigo (representando a cultura da celebridade, a politica/corrupcdo, a religidgo e a
identidade de género/sexualidade), sugerem-nos que existe no meme a potencialidade
de insercdo curricular transversal na educacdo basica, nos contextos do Brasil e Portugal.
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No préoximo momento da pesquisa iniciaremos a investigacdo incluindo também Angola,
para descobrirmos e criarmos possiveis relagdes conceituais nas expressées visuais com
mais este pais luséfonos nas midias sociais.

A partir do entendimento da acdo docente em artes visuais como proposta de atuacgao
direta no espaco publico, neste caso espaco publico digital, sem medo de enfrentar os
desafios que o 'novo' sempre traz consigo, continuamos neste projeto de investigacdo a
buscar novas interrogacdes e respostas para a problematica da construgdo de sentido por
meio da expressdo visual em midia social.
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